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LES JEUX DE SOCIETE ONT LA COTE o (or oy 2022

—  Activité 1 (B1) : les jeux de société sont populaires. Ecoutez le reportage et répondez
aux questions.

1. Quels sont les deux lieux filmés dans le reportage ?

2. Quelle image des jeux de société donne le reportage ?

3. Quelle est la grande différence entre les jeux de société Abyss et Unlock ! ?
4. Quel est l'objectif du jeu Unlock ! ?

5. Selon Léa Menu, quel effet a eu la pandémie sur la popularité des jeux ?

—  Activité 2 : regardez le reportage. Complétez ce résumé en ordonnant les affirmations

ci-dessous.
1. Even dit que ce jeu est plus intéressant que le 4. On apprend que pour « L'Astuce », la situation
Monopoly. est favorable.
2. Le magasin vend de plus en plus de nouveautés. 5. Le document parle des jeux de société.
3. On voit des jeunes qui jouent dans un bar. 6. Lionel dit que nous pouvons tous aimer jouer.
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—  Activité 3 : regardez le reportage. Cochez la bonne réponse.
1. Pour la premiére joueuse, Delphine, les jeux de société sont...
4 une punition. Q une évasion. U une rencontre.
2. Pour le deuxiéme joueur, Even, ce qui est intéressant, c'est...
Q lattractivité. Q la convivialité. Q la stratégie.
3. Pour la troisieme joueuse, Manon, ce qui est primordial dans le jeu, c'est..
Q de gagner. Q de participer. Q de collaborer.
4. Pour le quatriéme joueur, Lionel, tout est question de ...
Q volonté. Q diversité. Qa temps.
5. Le 2¢ groupe de joueurs interviewés doivent résoudre...
Q une énigme surnaturelle. Q une intrigue amoureuse. O une énigme policiere.
6. Chaque partie du jeu est limitée...
Q par le nombre de joueurs. Q par le temps. Q par la difficulté de I'énigme.
7. Un millier de nouveaux jeux apparaissent chaque année...
O chez « L'Astuce », le magasin. Q1 dans le monde entier. 4 en France.

—  Activité 4 : a I'aide de la transcription, associez les mots et expressions du document a
leur définition.

1. Etre mordu de A. Faire naitre, faire exister.
2. Se plonger dans B. S'amuser.
3. S'évader C. Personne qui pratique régulierement et avec passion une certaine activité.
4. Résoudre une énigme D. Trouver une solution a une problématique.
5. Susciter E. Fait d'étre complétement captivé par I'activité en cours.
6. Un adepte F. Personne qui a un go(t trés vif pour quelque chose.
7. Se divertir G. Echapper volontairement & une réalité.
1. 2. 3. 4, 5. 6. 7.
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—  Activité 5 (B1) : en petits groupes, échangez sur les jeux de société.

. Aimez-vous les jeux de société ? Pourquoi ? Quel type de joueur ou joueuse étes-vous ?

. Quel est le jeu de votre enfance ? de votre adolescence ? Celui que vous détestez aujourd’hui ?
. Selon vous, quelles compétences développent les jeux de société ?

. Pour vous, tricher fait-il partie du jeu ?

. Avez-vous joué plus fréguemment pendant la pandémie ? A quoi ?

. Existe-t-il des bars a jeux dans votre pays ? Y allez-vous ? Aimeriez-vous vy aller ? Pourquoi ?

. Quels jeux de société sont populaires dans votre pays ?
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—  Activité 6 : vous invitez des amis a un plateau fromage. L'un veut regarder une série,
I'autre préfére parler de politique et vous, vous proposez de jouer a un jeu de société.
Vos amis acceptent votre proposition. Vous consultez tous ensemble le site
https://gentlemanmoderne.com/10-des-meilleurs-jeux-de-plateaux-originaux/ et vous
choisissez un jeu d’'un commun accord.
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